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Niniejszy dokument zawiera materiaty do wyktadu na temat koncepcji i narzedzi do
internacjonalizacji oprogramowania w systemie Unix. Jest on udostepniony pod
warunkiem wykorzystania wyfacznie do wtasnych, prywatnych potrzeb i moze by¢
kopiowany wytacznie w cafosci, razem z niniejsza strong tytutowa.






Wprowadzenie

Programy tworzone z mysla o rozpowszechnianiu ich na swiecie muszg w jakims
stopniu obstugiwac jezyki obce, i zwigzane z tymi jezykami konwencje notacyjne.
Proces przeksztatcania programu na wersje miedzynarodowa, obstugujaca wiecej niz
jeden jezyk, nazywamy internacjonalizacjg, oznaczang skrétem i18n, co jest
skrétem stowa internationalization (jakoby skraca 18 liter w $rodku stowa).

Program poddany internacjonalizacji musi nastepnie, po zainstalowaniu go na
docelowym komputerze, wybrac i zdecydowac sie na swoj jezyk pracy. Jest to
nazywane lokalizacja, w skrécie 111n.

Dobra wiadomos¢ jest taka, ze istniejg narzedzia wspomagajace zaréwno
internacjonalizacje jak i lokalizacje programow. Jednak naprawde mifa sytuacja polega
na tym, ze istniejg co najmniej dwie koncepcje proceséw il8n i |11n, z dwoma
niezgodnymi ze soba standardami (GNU: gettext, X/Open: catgets), i podzielonymi
obozami producentéw wspierajacych jedng albo druga koncepcje.
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Koncepcja gettext

Jedna z koncepcji, przedstawiong w tym dokumencie, jest koncepcja GNU gettext.
W najwiekszym skrocie polega ona na zbudowaniu katalogow komunikatéw tekstowych
w roznych jezykach, i wyborze komunikatu w konkretnym jezyku przez podanie w
programie zrédfowym oryginalnego komunikatu w jezyku angielskim.

#include <libintl.h>
#include <locale.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(void)

{
setlocale( LC_ALL, "" );
bindtextdomain( "hello", "/usr/share/locale" );
textdomain( "hello" );
printf( gettext( "Hello, world!\n" ) );
exit (0);
}

Kompilacja programu: cc -o hello hello.c -lintl
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Kluczowe elementy uzycia gettext

e Funkcja setlocale zdefiniowana w pliku nagtéwkowym <locale.h> inicjalizuje
lokalizacje programu, lub jej wybrang czesc.
Wywotana w tym przyktadzie, inicjalizuje cata lokalizacje na doktadnie zgodng z
ustawieniami srodowiska uzytkownika.

e Funkcja bindtextdomain zdefiniowana w pliku nagtéwkowym <1ibintl.h>
definiuje dla tak zwanej dziedziny (ang. domain) bazowy katalog dyskowy
zawierajacy drzewo podkatalogéw translacji komunikatoéw na inne jezyki.takich
bazowych katalogéw zawierajacych zestawy translacji, zwane dziedzinami. Kazdy
program moze mie¢ swoj3 wtasng dziedzine, lub pakiet programdéw moze korzystac
ze wspolnej dziedziny.

Katalog /usr/share/locale jest domyslnym systemowym katalogiem dziedzin
translacji (zatem konkretne wywotanie zawarte w tym przyktadzie mozna byto
pominad).

e Funkcja textdomain rowniez zdefiniowana w pliku nagtowkowym <libintl.h>
wybiera dziedzine dla biezagcego programu.

e Funkcja gettext (réwniez <libintl.h>) zamienia komunikat bedacy je]
argumentem na odpowiedni komunikat w wybranym jezyku.
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Ttumaczenie komunikatow

Dalszym elementem internacjonalizacji programu jest stworzenie wszystkich
niezbednych ttumaczen komunikatéw tekstowych zawartych w programie. Pierwszym

krokiem moze by¢ utworzenie wzorcowego pliku takich komunikatéow, w czym pomocny
Jest program xgettext:

xgettext -d hello -s -o hello.pot hello.c

W wyniku tego wywotania powstaje plik hello.pot (pot — portable object

template) zawierajacy posortowany (opcja -s) zestaw komunikatéw. Ten plik mozna
nastepnie skopiowac na pliki konkretnych translacji, i rozpocza¢ prace. Mozna réwniez
uzyé programu pomocniczego msginit:

msginit -1 pl_ PL -o polski.po -i hello.pot

W tym wywotaniu opcje —i i —o okreslaja plik wejsciowy i wyjsciowy, natomiast opcja
-1 okresla lokalizacje tworzonej translacji. Ta lokalizacja powinna istnieCc na biezgcym
komputerze. Program msginit dodaje do pliku translacji szereg komentarzy w dos¢
sformalizowanym formacie, pozwalajagcym go automatycznie obstugiwac.

Istnieja edytory obstugujace ten format. Jednym z nich jest GNU Emacs w trybie po.
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Po zakonczeniu ttumaczenia wszystkich komunikatéw, plik . po (portable object) musi
zosta przeksztatcony na format binarny .mo (machine object):

msgfmt -c -v -o hello.mo polski.po

W tym wywotaniu opcja —o okresla plik wynikowy, —v (verbose) obszerne komunikaty z
programu, a —c dokfadne sprawdzanie. Nazwa pliku (basename) musi by¢ zgodna z
dziedzing zadeklarowang przez program.

Na koniec utworzony plik translacji musi zosta¢ umieszczony we wtasciwym katalogu.
Tym katalogiem jest katalog LL/LC_MESSAGES albo LL_CC/LC_MESSAGES gdzie LL
oznacza dwuliterowy kod jezyka, a CC dwuliterowy kod kraju. Pofozenie tych katalogéw
jest oznaczane wzgledem katalogu bazowego, z ktérego korzysta program. Dla naszego
przyktadowego programu nalezy wiec przenie$¢ utworzony binarny plik translacji do:

cp hello.mo /usr/share/locale/pl PL/LC_MESSAGES
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Dalsze zagadnienia

Komplikacja pojawia sie w przypadku wprowadzania zmian w programie, jesli
wprowadzaja one nowe komunikaty, badz modyfikuja dotychczasowe. Oczywiscie ten
sam proces mozna powtorzyé, tworzac wszystkie pliki od nowa i wklejajagc w nie
edytorem komunikaty przettumaczone juz wczesniej, i odpowiednio je modyfikujac.
Jednak dla duzego programu, zawierajacego tysigce komunikatéw w wielu jezykach,

jest to uciazliwy proces.

xgettext -d hello -s -o hello-new.pot hello.c
msgmerge —-s —U polski.po hello-new.pot

Opcja -U powoduje aktualizacje pliku, z wstawieniem pustych komunikatéow w miejscu
nowych komunikatéw oryginalnych.

Nastepnie nalezy ponownie przeksztatci¢ plik .po na .mo i przenies¢ otrzymany plik do
wtasciwego katalogu:

msgfmt -c -v -o hello.mo polski.po
cp hello.mo /usr/share/locale/pl_ PL/LC_MESSAGES
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Uzywanie tak przygotowanego oprogramowania wymaga ustawienia przez uzytkownika
zmiennej srodowiskowej LANG:

setenv LANG pl_ PL

Oczywiscie, zeby wszystko dziatato poprawnie, system docelowy musi by¢ poprawnie
zainstalowany, z odpowiednia lokalizacja, katalogami komunikatéw, a takze
czcionkami, itp.
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